Scenariusz zaje¢¢ rewalidacji dla uczniow z niepelnosprawnoscia intelektualng
w stopniu lekkim

I. Temat zajeé: Rozwijanie spostrzegawczosci i koncentracji uwagi
w oparciu o figury geometryczne.

II. Etap edukacyjny: I etap

I11. Cele:
1. dydaktyczne. Uczen:
1) wzbogaca wiedze ogdlna,
2) ksztatci wiedz¢ matematyczna,
3) zna podstawowe figury geometryczne,
4) rozmieszcza figury geometryczne zgodnie z instrukcja,
5) rozr6znia kolory.

2. rewalidacyjne. Uczen:
1) rozwija spostrzegawczos¢ 1 koncentracje uwagi,
2) rozwija percepcj¢ wzrokowa i koordynacje wzrokowo-ruchowa,
3) ¢wiczy sprawno$¢ manualna,
4) rozwija wyobraznig.

3. wychowawcze. Uczen:
1) stucha polecen nauczyciela,
2) szanuje tempo pracy innych i cierpliwie czeka na swojg kolej
wypowiedzi czy zabawy.

IV.Metody pracy:
1. metody praktyczne — uczenie si¢ przez dzialanie,
2. metody asymilacji wiedzy — uczenie si¢ przez przyswajanie komunikatow
stownych,
3. metody problemowe - uczenie si¢ przez odkrywanie, gry dydaktyczne.

V. Formy pracy: indywidualna.

VI. Srodki dydaktyczne: tablica interaktywna, figury geometryczne, tablica,
magnesy, pudetko, chustka do zawigzania oczu, strony internetowe
przeznaczone dla dzieci, program graficzny Paint, prezentacja multimedialna
., Flgury geometryczne”.



VII. Przebieg zajec¢:
1. Wprowadzenie

1) Przywitanie z dzie¢mi, swobodna rozmowa, stworzenie pozytywnej
atmosfery.

2) Czynnosci organizacyjne.
Przypomnienie, jak prawidtowo nalezy siedzie¢ przy stoliku.

3) Podanie tematu zajec.

4) Uswiadomienie celow zajec.

2. Czes¢ zasadnicza

1) Rozmowa na temat podstawowych cech figur geometrycznych: kota,
kwadratu, prostokata i trojkata potaczona z ogladaniem figur oraz
prezentacja multimedialng”Figury geometryczne”.
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Przypomnienie cech wszystkich figur geometrycznych. Wyszukiwanie w
klasie przedmiotow zblizonych wygladem do figur geometrycznych.

2) ,,Nauka ksztaltow” gra multimedialna. Uczen po naci$nieciu na
figure styszy jej nazwe, a nastepnie sam musi odnalez¢ wszystkie figury

na obrazku. ( https://www.buliba.pl/nasze-gry/gry-edukacyjne/nauka-
ksztaltow.html )
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3) ,Wyszukiwanie figur” zabawa przy tablicy multimedialne;.
W programie Paint narysowane sg réznej wielkosci figury
geometryczne. Zadaniem uczniow jest pomalowanie kazdej z figur na
wskazany kolor 1 policzenie kazdej grupy figur.
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4) Czarodziejskie pudelko”
Nauczyciel zawigzuje chustg oczy dzieciom. Kazde dziecko losuje
kartoniki z pudetka. Zabawa polega na rozpoznaniu przez dziecko figury
geometrycznej za pomocg zmyshu dotyku, koncentrujac si¢ na
omowionych cechach danej figury.



5) Proste ¢wiczenia rozciggajace przy otwartym oknie.

6) ,,Uloz taki sam wzor”
Dzieci otrzymujg figury geometryczne w réznych kolorach. Nauczyciel
wyswietla wzor z figur geometrycznych, ktéry dzieci majg odtworzy¢.
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7) ,Puchatkowe figuraki” gra multimedialna. Uczen ma za zadanie
przeciagna¢ figure z dotu ekranu na jej odpowiednik spadajacy z gory.
(https://akademiapuchatka.pl/pl/children/game/id/17/cid/0 )
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8) ,, Co sie zmienilo?” Na stole ukladamy kompozycj¢ z réznych figur
geometrycznych. Nastepnie jedno dziecko odchodzi od stotu,
a nauczyciel chowa jednag figure. Dziecko ma odgadnaé, jakiej figury
brakuje.

9) Ukladanie mozaiki geometrycznej. Dziecko uklada z figur balwanka
1 choinke. W przypadku trudnos$ci z wyobraznig, nauczyciel uktada
obrazek i prosi dziecko o utozenie takiego samego.

10),,Odnajdywanie ksztaltu” gra multimedialna. Uczen musi rozpoznaé
figury wymienione przez lektora (https://kiddoland.pl/gry-zabki-
kumki/odnajdywanie-ksztaltu)
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11),,0zdabianie choinki” Dzieci ozdabiaja choinki drobnymi elementami
w ksztalcie figur geometrycznych wg polecen nauczyciela,
wskazujacych ksztatt i kolor.

. Podsumowanie zaje¢c¢

1) Omoéwienie pracy uczniow.

2) Udzielenie pochwaty za aktywny udziat w zajeciach. Uczniowie
otrzymuja ozdobione przez siebie choinki.

3) Pytania sprawdzajace.

4) Ewaluacja zajec:
a) Dzieci odpowiadaja na pytanie, czy podobaty im si¢ zajgcia.

Uzasadnienie.

. Zakonczenie pracy:
1) Porzadkowanie sali.
2) Pozegnanie uczniow.

Przygotowata Iwona Krawczak



