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Rozdziat 1: Przygotowania

1.1 Wymagania systemowe:
- Procesor: Pentium Dual Core lub szybszy

- Pamie¢ RAM: min. 2 GB
- System operacyjny: Windows Vista SP2, Windows 7, Windows 8, Windows 10
- Adobe Flash Player

- Adobe Reader

1.2 Instalacja oprogramowania
1. Podtgcz komputer do tablicy interaktywnej dotgczonym kablem USB.

2. Sciagnij oprogramowanie TUTAJ, ze strony vidis.pl lub avtek.pl.

3. Kliknij dwukrotnie ikone g, by przejs¢ do instalatora.

Avtek Interactive Suite - InstallShield Wizard

Przygotowanie do instalacji...

Program instalacyjny Avtek Interactive Suite przygotowuje
Kreatora instalacji InstallShield Wizard, ktory pomoze
zainstalowac program. Prosze czekat.

Rozpakowywanie: Avtek Interactive Suite.msi

4. Postepuj wedtug pokazywanych w oknie instrukgcji.



http://www.avtek.pl/download/Avtek_Suite_Sterownik_Instalator.zip
vidis.pl
avtek.pl

6. Kliknij dwukrotnie ikone sterownika by sprawdzi¢ stan pofgczenia miedzy tablicg a komputerem.
Ikona pojawi sie w zasobniku systemowym (obok zegarka)
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7. Jedli tablica jest podtgczona i wykryta ikona bedzie wygladata tak: Jesli tablica jest odtgczona

lub wystgpit problem, ikona bedzie wygladata tak: E

1.3 Kalibracja

1. By skalibrowac tablice kliknij prawym przyciskiem myszy na ikonie w zasobniku systemowym oraz
kliknij ,,Kalibracja ekranu”

Stop
Kalibracja ekranu

Kalibracja skrotow

lezyk 3

Kenfiguracja
O tablicy

Wyjdz

2. Po kliknieciu pojawi sie ekran kalibracji. Kliknij srodek kolejno wyswietlanych plusow (+) by
skalibrowad.




3. By skalibrowac paski skrétéw nalezy klikngé prawym przyciskiem myszy na ikonie w zasobniku
systemowym a nastepnie przycisk ,Kalibracja skrétéw”. Wyswietlony ekran kalibracji zawieraé bedzie
instrukcje kalibracji.

Uwaga: by wyjs¢ z operacji kalibracji nalezy nacisng¢ przycisk Esc.

1.4 Ustawienia
By przejs¢ do ustawien, kliknij ikone sterownika w zasobniku prawym przyciskiem myszy a nastepnie
,Konfiguracja”.

Ustawienia czasu
Wiacz skréty
Wiacz lewy skrét [] Wiacz prawy skrét
Szerokosc skrotu 0 ![] 100 mm
Wysokos¢ skrotu 0 I 100 mm
50
liczba skrtow 0 | 2
16
Lokalizacja trybu ekranu 4 -
[¥] Wiacz gest qumki
Czestotliwos¢ probkowania 100 =
Wigcz szybki start przez dotyk catej dioni
Avtek_Interactive_Suite.exe ‘
Zaawansowane OK Anuluj

Sq tam ustawienia:

- aktywacja i dezaktywacja skrétow

- aktywacja i dezaktywacja prawego i lewego paska osobno

- ustawienia wymiarow i ilosci skrétéw — zalecamy nie edytowac tej czesci

- wigczanie i wytgczanie gestu gumki

- ilodci punktéw kalibracji i czestotliwosci probkowania — zalecamy nie edytowac tej czesci
- wigczanie i wytgczanie wykrywania dotyku i myszy

- wiaczanie i wytgczanie skrétu wiaczajgcego aplikacje



Rozdziat 2: Opis oprogramowania

2.1 Rejestracja
1. By wiaczy¢ oprogramowanie kliknij dwukrotnie ikone oprogramowaniz

2. Pojawi sie ekran logowania:

E\a INTERACTIVE SOFTWARE

Account: j

Password: ‘

- E3 =3
=

Version 4.0.0

3. Oprogramowania Avtek Suite nie trzeba aktywowaé jesli tablica jest podfagczona do komputera na
ktdrym uruchomione jest oprogramowanie. W takim wypadku wystarczy klikng¢ na przycisk
logowanie aby przejs¢ do petnej wersji oprogramowania.

4. By korzystac z petnej wersji oprogramowania Avtek Suite nawet gdy tablica jest odtgczona (np.
przygotowujgc materiaty na zajecia) nalezy wpisac¢ kod aktywacyjny w kolejnym oknie. Numer seryjny
dotaczony jest do tablicy. Alternatywnie, prosimy o zgtoszenie do dziatu serwisu ViDiS pod adresem
serwis@vidis.pl — po przestaniu numeru seryjnego, w odpowiedzi wystany zostanie kod aktywacyjny.

5. Przy witgczeniu oprogramowania bez podania kodu aktywacyjnego i bez podtgczonej tablicy
aplikacja wtaczy sie w trybie demo — wszystkie funkcje beda dostepne, jednak w prawym gdérnym
rogu widoczne logo Avtek oraz program bedzie co jakis czas ,, przypominat” o rejestracji — klikajgc
,Wyprdébuj” mozna dalej kontynuowac test demo.

2.2 Tryby pracy
Oprogramowanie Avtek Interactive Suite posiada dwa tryby pracy: tryb tablicy interaktywnej oraz
tryb interaktywnym.

Standardowym trybem w ktérym startuje program jest tryb tablicy interaktywne;j.


mailto:serwis@vidis.pl
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Stuzy on do tworzenia gotowych materiatdw, ktdre pézniej bedg wykorzystywane na lekcji. Oferuje
prosty dostep do wszystkich opcji, dzieki czemu tatwo jest stworzyé zaawansowane, ciekawe
prezentacje. Jednoczesnie posiada ukfad typowego programu MS Office co sprawi, ze kazdy
uzytkownik komputera od razu bedzie wiedziat jak go obstugiwad.

Klikajac przycisk @ w zaktadce Widok przechodzi sie do trybu interaktywnego.
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Tryb interaktywny lepiej nadaje sie do pracy na lekcji z biezgcym wykorzystaniem tablicy
interaktywnej. Maksymalizowany jest obszar interaktywny, jednoczesnie udostepniajgc szybszy
dostep do podstawowych narzedzi oraz petnhe menu w ruchomym menu.



2.3 Funkcje i interfejs

1. Uktad interfejsu jest podobny do tego znanego z programoéw Microsoft Office, obstuguje sie go
przez pasek menu i pasek narzedzi. Jego interfejs sktada sie z czterech gtdwnych czesci: paska menu,

paska narzedzi, menu wysuwanego i obszaru.
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2.3.1 Pasek menu

W pasku menu zawierajg sie zaktadki: Plik, Edytuj, Widok, Strona, Rysuj, Wstaw i Narzedzia

1. Plik

Przycisk Funkcja

Nowy Otwiera nowy dokument INTS bez tytutu

Otworz Otwiera pliki *.int, *.ints, *.iwb, *.pdf, *.docx,
*.dox, *.xIsx, *.xls, *.pttx, *.ptt

Zapisz Zapisuje dokonane zmiany

Zapisz jako Wybieranie miejsca zapisu pliku, nazwy pliku
oraz formatu: *.ints lub *.iwb

Eksportuj Eksportuje strony do formatéw: *.png, *.jpg,
* bmp, *.pbm, *.pgm, *.ppm, *.xbm, * .xpm,
* tiff, *.tif, *.jpeg, *.ptt, *.doc, *.xls, *.pdf,
*.htm, *.swf

Email Wysyta email z otwartym dokumentem jako
zatgcznikiem (*.pdf, *.int, *.ppt)

Drukuj Drukowanie pliku, fragmentu oraz podglad
wydruku

Pomoc Otwiera plik pomocy

O programie Wyswietla wersje oprogramowania

Wyjdz Wytacza program




2. Edytuj

Przycisk Funkcja

Wybierz Wybieranie narysowanych obiektéw lub
wstawionych obrazéw

Cofnij Cofanie ostatnio naniesionych zmian

Przywrdé Przywracanie ostatnio naniesionych zmian

Wklej Wklejanie skopiowanych tresci na obecnie
wyswietlong strone

Wytnij Wycinanie wybranych obiektéw

Kopiuj Kopiowanie wklejanych obiektow

Klonuj Natychmiastowe klonowanie wybranych
obiektow

Wyréwnaj Wyrdéwnanie obiektow do prawej, lewej, gory,
dotu lub srodka

Lustro Tworzenie lustrzanego odbicia zaznaczonego
obiektu z lewej, prawej, géry lub dotu

Warstwy Ustalanie warstw obiektéw, przesuwanie w
goére, dot lub na wierzch lub na spdd

Odbij Tworzenie odbié obiektdw w poziomie i pionie

Zablokuj (odblokuj)

Blokowanie (blokuje ruch, edytowanie i
usuwanie) i odblokowywanie obiektéow

Grupuj (rozgrupuj)

Grupowanie i rozgrupowywanie obiektow
(oprogramowanie traktuje je jak jeden obiekt)

Wtasciwosci

Edycja wtasciwosci kazdego obiektu —
mozliwo$¢ zaznaczania/odznaczania
widocznosci obiektu,
blokowania/odblokowywania, edycji szerokosci,
stylu i koloru linii, koloru wypetnienia,
zaznaczania/odznaczania wypetnienia oraz
dodawania hiperfacza

Item Replay Odtwarzanie wszystkich akcji rysowania i edycji
uzytych na zaznaczonym obiekcie

Nagrywanie Nagrywanie dzwieku do zaznaczonego obiektu i
odtwarzanie go

Hipertacze Dodawanie hiperfacza do zaznaczonego obiektu
—do innej strony w oprogramowaniu, adresu
internetowego lub do pliku znajdujgcego sie na
dysku

Krycie Edycja przejrzystosci zaznaczonego obiektu

Czcionka Mozliwos¢ zmiany rodzaju oraz wielkosci

czcionki, pogrubienia, podkreslenia lub kursywy
dla tekstu

Przywrdé srodek

Ustalanie srodka osi wokdt ktérej obiekt bedzie
obracany i resetowanie tego Srodka do
standardowej pozycji

W okreg

Wstawianie okregdw wpisanych w tréjkat

Na okreg

Wstawianie okregdw opisanych na tréjkacie

Pokaz wartosci 2D

Obliczanie katéw i dtugosci bokéw w
wstawionych figurach (dla wstawionych figur
2D)




Pokaz 3D Pokazanie obiektu w 3D i operacje na nim, takie
jak poruszanie i obracanie (dla wstawionych
figur 3D)

Pokaz siatke 3D Tworzenie siatek obiektow (dla wstawionych
bryt)

0$ Ustalanie srodkowych oraz srodka ciezkosci
tréjkata

Wysokos¢ Ustalanie wysokosci tréjkata

Dwusieczna kata

Ustalanie dwusiecznej kagta wstawionego
tréjkata

3. Strona
Przycisk Funkcja
Nowa Wstawianie nowej strony: biatej, czarnej lub
zielonej
Przesun Opcja przesuwania catej strony oraz
resetowania jej widoku
Kasuj Widok miniaturki catej strony
Widok ogdlny Przyblizanie i oddalanie widoku strony
Do przodu Przejscie do kolejnej strony
Do tytu Przejscie do poprzedniej strony
Przybliz Przyblizanie widoku strony
Oddal Oddalanie widoku strony
Wyczysé Czyszczenie catej strony (poza zablokowanymi
elementami)
Usun Usuwanie obecnej strony
Zmien okno Przejscie do trybu notowania na ekranie
Szablon Zapisanie strony jako szablonu
4. Widok
Przycisk Funkcja

Rozdzielczos¢

Ustawianie rozdzielczosci strony

Podwadjna strona

Mozliwos¢ wyswietlania dwdch stron na raz

Nr strony Mozliwos$¢ wyswietlania numerowania stron

Indeks Menu stron z pogladem ich zawartosci i zmiang
kolejnosci metoda drag&drop

Zasoby Wewnetrzna baza zasobéw z narzedziami do

matematyki, chemii, fizyki, biblioteka zasobow z
réznymi ttami dla stron (boiska, siatki) i
obrazkami

Efekty dynamiczne

Dynamiczne efekty przejs¢ miedzy stronami

WHtasciwosci

Edycja wtasciwosci kazdego obiektu —
mozliwo$é zaznaczania/odznaczania

Tryb odtwarzania

Tryb odtwarzania wszystkich zmian
wprowadzonych na danej stronie

Jezyk

Zmiana jezyka oprogramowania

Skéra

Zmiana skorki oprogramowania
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Ustawienia

Ustawienia oprogramowania

Tryb interaktywny

Przejscie do trybu interaktywnego

5. Rysuj
Przycisk Funkcja
Wybierz Wybieranie narysowanych obiektéw lub
wstawionych obrazéw
Wypetnij Wypetnianie figur i obiektéw kolorem — wybér

koloru po kliknieciu paska pod ikong, wybér z
szybkiego wyboru koloréw, petnej palety koloréw,
wypetnienia teksturg lub wtasnym plikiem
graficznym

Twardy otowek

Standardowy pisak. Kolor wybierany z palety,
biezacy kolor wyswietlany jest pod ikona.

Pedzel Pisak imitujgcy pedzel. Kolor wybierany z palety,
biezacy kolor wyswietlany jest pod ikona.
Miekki pisak Pisak imitujgcy miekki pisak. Wyglad kreski zmienia

sie zaleznie od kierunku i predkosci ruchu. Kolor
wybierany z palety, biezacy kolor wyswietlany jest
pod ikona.

Zakreslacz

Pisak imitujgcy zakreslacz. PrzeZroczysty pisak nie
zakrywa innych obiektéw. Kolor wybierany z palety,
biezacy kolor wyswietlany jest pod ikona.

Pisak laserowy

Pisak jest widoczny dopdki rysowana jest
nieprzerwana linia, nastepnie powoli zanika

Inteligentne pidro

Pisak poprawiajgcy odrecznie rysowane obiekty:
figury geometryczne, linie, strzatki. Kolor wybierany
z palety, biezacy kolor wyswietlany jest pod ikona.

Magiczny pisak

W podstawowej formie jest to laserowy pisak.

Po narysowaniu kotfa — otwiera sie narzedzie
reflektora.

Po narysowaniu kwadratu — otwiera sie lupa.

Kolor wybierany z palety, biezgcy kolor wyswietlany
jest pod ikona.

Pisanie gestami

W podstawowej formie jest to standardowy twardy
pisak.

Rysowanie strzatek pozwala na przechodzenie
miedzy stronami do przodu i do tytu:

Zamazanie obiektu usuwa go:

11
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Zakreslenie obiektu zaznacza go:

Kolor wybierany z palety, biezacy kolor wyswietlany
jest pod ikona.

Rozpoznawanie pisma

Pisak trybu rozpoznawania pisma. Uzytkownik ma to
wyboru kilka mozliwosci:

Zakonczenie pisania i wstawienie rozpoznanego
tekstu

Zakonczenie pisania i wstawienie rozpoznanego
tekstu w nastepnym wierszu

Zakonczenie pisania i wstawienie rozpoznanego
tekstu wraz z aktywnym oknem pisania (np.
klawiaturg)

Cofniecie ostatniej zmiany.

Rysowanie teksturg

Pisak rysujacy teksturg. Do wyboru jest 9 tekstur w
oprogramowaniu lub uzycie dowolnego obrazka z
wtasnych zasobdéw jako tekstury.

Paleta koloréow

Do wyboru 9 bazowych koloréw lub paleta w ktorej
mozna wybraé wtasny kolor, funkcja prébkowania
koloréw, czyli pobrania koloru narysowanego lub
wstawionego obiektu oraz zapisywanie koloréw.

Paleta tekstur

Do wyboru 9 bazowych tekstur lub wybdr wtasnej
grafiki jak tekstury.

Rodzaj linii

Wybor rodzaju linii ktéra bedzie rysowana.

Grubos¢ linii

Wybor grubosci linii ktéra bedzie rysowana

Gumka punktowa

Gumka punktowa, wymazujaca to, na co zostanie
skierowana

Gumka obiektowa

Gumbka obiektowa, usuwa cate obiekty

6. Wstaw

Przycisk Funkcja

Tabela Wstawianie tabel, mozliwosc¢ scalania komoérek,
dodawania i usuwania kolumn i wierszy, wypetniania
komorek kolorem, wstawiania tekstu do komarek.

Obraz Wstawianie plikow audio, wideo oraz obrazéw z
zasobow komputera

Figura Wstawianie figur z wewnetrznej bazy: linii, linii

przerywanych, strzatek, strzatek przerywanych, figur
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oraz bryt geometrycznych oraz rysowania figur
niestandardowych

Dzwiek Otwieranie plikdw audio z zasobéw komputera

Wideo Otwieranie plikéw wideo z zasobdw komputera

Wykres kotowy Wstawianie wykreséw kotowych

Histogram Wstawianie histograméw

Wzér Wstawianie formut matematycznych z edytora
wzoréw

Poziomo Wstawianie poziomego okna tekstowego

Pionowo Wstawianie pionowego okna tekstowego

Figury Wstawianie figur oraz rysowanie dowolnych
wielokatow

7. Narzedzia

Przycisk Funkcja

Aparat Tworzenie zrzutéw ekranu z obecnie otwartej strony
oprogramowania lub sSrodowiska systemu
operacyjnego, pozwala na zrzut w formie catego
ekranu, wybranej wielkosci prostokata lub w
ksztatcie wybranym przez uzytkownika. Pozwala na
eksport zrzutu ekranu do oprogramowania jako
obiekt, zapisanie na dysku lub obie te funkcje

Nagrywanie Nagrywanie catego ekranu lub wybranego obszaru, z
dzwiekiem lub bez

Reflektor Funkcja Jupitera, Kurtyny oraz Maski oraz Widoku
pozwalajgce zastoni¢ ekran lub odstonié¢ wybrang
czes¢ ekranu

Kurtyna Funkcja Jupitera, Kurtyny oraz Maski oraz Widoku
pozwalajgce zastoni¢ ekran lub odstonié¢ wybrang
czes¢ ekranu

Maska Funkcja Jupitera, Kurtyny oraz Maski oraz Widoku
pozwalajgce zastoni¢ ekran lub odstonié¢ wybrang
czes¢ ekranu

Widok Funkcja Jupitera, Kurtyny oraz Maski oraz Widoku

pozwalajgce zastoni¢ ekran lub odstonié¢ wybrang
czes¢ ekranu

Czarny ekran

Czarny ekran z wyswietlonym napisem zwracajgcym
uwage

Wskaznik Strzatka wskazujgca pobliskie obiekty

Kos¢ Funkcja rzutu kostkg, z mozliwoscig wybrania ilosci
kosci (1-9)

Lupa Powiekszenie obrazu

Kalkulator Wbudowany w oprogramowanie kalkulator

Zegar Wbudowany w oprogramowanie zegar

Klawiatura Dostepna na ekranie klawiatura

Rozpoznawanie pisma

Rozpoznawanie pisma

Odtwarzacz

Odtwarzacz audio i wideo z zasobdw komputera

Budka wideo

Pozwala robi¢ zdjecia, zapisywac obrazy, nagrywac
wideo i zmieniaé Zrédta wideo
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Ekierka Wstawia ekierke.

Linijka Wstawia linijke.

Katomierz Wstawia katomierz. Kliknij kgtomierz lewym
przyciskiem myszy dla dodatkowych opcji.

Cyrkiel Wstawia cyrkiel. Kliknij cyrkiel lewym przyciskiem
myszy dla dodatkowych opcji.

2.3.2 Menu wysuwane

T T

e

1. Zaktadka Strona pozwala na zarzgdzanie stronami dokumentu. Sg tam wyswietlane miniaturki
stron wraz z ich numerem i czasem stworzenia. Kolejnos$¢ stron mozna zmieniac intuicyjng metoda

,Przeciggnij i upus¢”

Po kliknieciu prawym przyciskiem myszy na zaktadce strona pojawia sie szybkie menu:

Przycisk

Funkcja

Dodaj strone

Dodaje nowg strone za obecnie zaznaczong strong

Usun strone

Usuwa wybrana strone

Kopiuj strone

Kopiuje wybrang strone

Wytnij strone

Wycina wybrang strone, ktorg pdzniej mozna wkleié

Wklej strone

Wkleja skopiowang badz wycietg strone

Klonuj strone

Wstawia identyczny duplikat strony zaraz za nig

Wyczysc strone

Czysci wybrang strone ze wszystkich obiektéw poza
obiektami ktére zostaty zablokowane

Zablokuj strone

Umozliwia zablokowanie edycji strony.

2. Zaktadka Wtasciwosci umozliwia edycje narysowanych obiektow:

Przycisk

Funkcja

Stan elementu

Umozliwia:
- Pokazanie / ukrycie obiektu. Po ukryciu obiektu jest
on niewidzialny, natomiast dalej pozostaje na stronie
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- Zablokowanie edycji obiektu. Zablokowany obiekt
nie podlega réwniez usuwaniu przy czyszczeniu catej
strony.

Wtasciwosci elementu

Umozliwia edycje:

- Szerokosci linii

- Stylu linii (ciggta, przerywana)

- Koloru pisaka

- Koloru wypetnienia

- Stanu wypetnienia (pozwala na wtaczanie i
wyltaczanie wypetnienia)

Hipertacze

Pozwala na dodanie hiperfacza do zaznaczonego
obiektu

3. Zaktadka Zasoby

Przycisk

Funkcja

Zasob przedmiotowy

Wewnetrzna baza zasobdéw graficznych dla
przedmiotow lekcyjnych

Biblioteka zasobdéw

Wewnetrzna baza zasobow graficznych réznego
rodzaju grafik i obrazkéw: boisk, postaci
historycznych, zwierzat, budynkéw i wielu, wielu
innych, podzielona na kategorie

Zasoby lokalne

Pozwala na przegladanie zasobdw lokalnych komputera
i przenoszenie plikdw metoda ,przeciggnij i upusé”.
Obstugiwane pliki to obrazy, dzwieki, wideo, PDF,
WORD, EXCEL, PPT i INTS

Zasoby zewnetrzne

Dodaj skrét do zasobu komputera by méc go szybko
otwierac gdy jest potrzebny

4. Animacje
Przycisk Funkcja
Strona Pozwala na wybdr animacji zmiany slajdu
Element Pozwala na dodawanie animacji wejscia kazdemu

obiektowi z osobna, co utatwia tworzenie
angazujacych prezentacji

2.3.2 Tryb interaktywny

By przejs¢ do trybu interaktywnego nalezy po wiaczeniu oprogramowania przejsé do zaktadki Widok
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Eﬂ Plik Edytuj  Strona I Widok I Rysui  Wstaw MNarzedzie

Rozdzielczosc |;| @ @ @ ﬁ @
no

Efekt Przegladarka Tryb
© soby dynamiczny wiasciwoici  odtwarzania

Jezyk Skdra Ustawienia e

3840 * 1080 ¥ Mr strony bez

v

Ekran Panel Odtwarzaj Ustawienia interfejsu

Dokument bez nazwy 1% x|

3/3

g |;;ous§+m = | BUO.S Q |

A nastepnie klikngé przycisk ,,Okno bez ramki”
N Plik  Edytuj Strona I Widok I Rysuj  Wstaw Narzedzie

Rozdzielczosc |;| @ @ @ t? @
Okno
bez

Efekt Przegladarka Tryb

. o o< . Jezyk  Sko Ustawieni
dynamiczny wiasciwosci  odtwarzania = ara wient

-

3840 * 1080 + Mr strony eks Zasoby

Ekran Panel Odtwarzaj Ustawienia interfejsu

Dokument bez nazwy 1* 8

3/3

o |a(qos§z = |;;ouse\w\ = | EUC.3S Q |

Interfejs trybu interaktywnego (bezramkowego) podzielony jest na 3 gtdwne czesci: menu boczne,
menu ruchome oraz obszar rysowania.
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Godrna czesci menu bocznego (1) to znane z poprzedniego trybu wysuwane menu boczne, podzielone

na menu stron, wtasciwosci, zasobdéw i animacji.

Dolna czes¢ menu podzielona jest na dwie czesci (2, 3) posiadajace rézne funkcje.

Funkcje dostepne w dolnych paskach narzedazi:

Pasek 2:

Przycisk

Funkcja

Poprzednia strona

Przejscie do poprzedniej strony

Nastepna strona

Przejscie do nastepnej strony

Nowa strona

Otwarcie nowej, biatej strony

Okno gtéwne

Powrdt do okna gtéwnego programu

Wyczys¢ strone

Czysci strone ze wszystkich obiektéw, poza
zablokowanymi

Podwodjna / pojedyncza strona

Witacza i wytacza tryb podwdjnej strony

Przetacz strony

Zamienia strony wyswietlania menu 1, 2 oraz 3

Odtwarzacz Witacza odtwarzacz wideo
Pasek 3:
Przycisk Funkcja
Wyjscie Wychodzi z oprogramowania
Wybierz Wybieranie narysowanych obiektéw lub

wstawionych obrazow

Twardy otéwek

Standardowy pisak

Inteligentny pisak

Pisak poprawiajgcy odrecznie rysowane obiekty:
figury geometryczne, linie, strzatki

Magiczny pisak

W podstawowej formie jest to laserowy pisak.
Po narysowaniu kota — otwiera sie narzedzie
reflektora.

Po narysowaniu kwadratu — otwiera sie lupa.

Wypetnienie

Wypetnianie figur i obiektdw kolorem
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Gumka punktowa

Gumka punktowa, wymazujaca to, na co zostanie
skierowana

Gumka obiektowa

Gumbka obiektowa, usuwa cate obiekty

Blokada

Pozwala na schowanie paskéw narzedzi by
powiekszy¢ obszar rysowania

Menu ruchome 4:

[ R

| | [* [
SR Z8 0 B8
o/

w LI

e\

SO & PO
o/
oc/3a
w
L%
Przycisk Funkcja
Menu Wejscie do menu, dostepne wszystkie funkcje
oprogramowania
Wybierz Wybieranie narysowanych obiektéw lub
wstawionych obrazéw
Twardy otéwek Standardowy pisak

Gumka punktowa

Gumka punktowa, wymazujaca to, na co zostanie
skierowana

Poprzednia strona

Przechodzi do poprzedniej strony

Nastepna strona

Przechodzi do nastepnej strony

Zmien okno Wtacza tryb notowania na pulpicie

Wypetnij Wypetnianie figur i obiektéw kolorem — wybér
koloru po kliknieciu paska pod ikong, wybér z
szybkiego wyboru koloréw, petnej palety koloréw,
wypetnienia teksturg lub wtasnym plikiem
graficznym

Jupiter Funkcja Jupitera pozwala zastonic ekran lub odstoni¢
wybrang czes¢ ekranu

Wideo Pozwala bezposrednio przeciggnad pliki wideo do
programu metodg przeciggnij i upus¢

Ustawienia Pozwala na spersonalizowanie ruchomego menu

poprzez dodanie do niego dowolnych funkcji
oprogramowania
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Rozdziat 3: Dodatkowe funkcje

1. Otwieranie i przesuwanie plikéw
Oprogramowanie Avtek Interactive Suite pozwala na otwarcie kilku dokumentéw jednoczesnie. Co
wiecej, pozwala ono na tatwe kopiowanie obiektdw pomiedzy tymi dokumentami.

By otworzy¢ drugi dokument wystarczy przejs¢ do zaktadki Plik i skorzysta¢ z opcji Nowy (dla nowego
dokumentu) lub Otwdrz (dla juz istniejgcego, zapisanego).

Kolejnos¢ dokumentéw mozna zamienia¢ metodg przeciggnij i upusé.

M Plik | Edytuj | Strona  Widok  Rysuj Wstaw Narzedzie

> yEp—
W e ] WD e
12~ Cofnij LY

wilej @Klonuj Wyrdwnaj Odbicie Warstwa Odbij :Ei
= Powtdrz - v v -
Czynnosé Kopiuj Wybierz element

Dokument bez nazwy 1% Dokument bez nazwy 2% (x|

1/1

BUD.IS

By przeglagdac otwarte pliki w trybie interaktywnym nalezy klikng¢ Menu w Ruchomym Menu,
nastepnie przejs¢ do zaktadki Plik oraz klikng¢ przycisk ,Otwarto”. Z okna ktdre sie pojawi mozna
wybieraé sposrdd otwartych plikow.

N
o3 B, i
SR Z O (5
o
b — v
Dokumnent bez nazwy 1*  Dokumnent bez nazwy 2*
= MNowy Ctrl+N
Widok ¥ = Otwore.. Ctrl+O
Strona > ﬁ Otwarto
Rysuj > Zapisz Ctrl+S
Wstaw > Zapisz jako
Narzedzie ¥ & Eksportyj »
[ Wyslij e-rail r
[5) Drukuj G
@ Pomoc
(i) Otablicy
Zamknij
[F Wyjde
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2. Uzywanie funkcji w praktyce

2.1 Rozdzielczos¢
W zaktadce Widok znajduje sie rozwijane menu Rozdzielczos¢. Oferuje ono wiele réznych
rozdzielczosci wyswietlanej strony.

Y ek Edyng Sironal"
Rozdzielczosé

3840 * 1080 ¥ Nr strony

200x600
1024x768 Ty 1% B |pe
1152x864 e
1280600
1280720
1280763
1280800
1280960
12801024
1360x768
1440::900

v Dowolna

|;;ou55,\m =S | BLOLIS Q |

Jesli zadna z wyswietlonych rozdzielczosci nie odpowiada potrzebom, po kliknieciu opcji ,,Dowolna”
wprowadzi¢ bedzie mozna wtasny rozmiar.

L x

Szerokoiél:l
Wysokosd |

| oK | | Anuluj |

2.2 Tto
Kliknij strone prawym przyciskiem myszy by ustawi¢ tto odpowiadajgce potrzebom.

Whlg
Zaznacz wszyst.
Wyczyse
Ustaw kolor tia
Wyhbierz obraz tia
Ustaw teksture ta » Wyczyic obraz tha

Dodaj do szablonu strony

Odtworz biez. strong
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- Ustaw kolor tta pozwala ustawi¢ jednolity kolor tta
- Ustaw obraz tta pozwala na ustawienie grafiki z zasobow oprogramowania

- Ustaw teksture tta pozwala na ustawienie dowolnej grafiki z zasobow komputera jako tta

Jesli tto bedzie uzywane na wielu stronach, kliknij ,,Dodaj do szablonu strony”

ﬁmwmmuww—w
ad

Z menu szablondw mozna ustawié dane tfo jako tto jednego lub wszystkich slajdéw otwartego
dokumentu:

(2

L= x|

[ ok || usun || Anul [ ] Zastosuj wszedzie
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2.3 Obiekty

Po wybraniu funkcji Wybierz R ¥ wybraniu obiektu lub obiektdw, pojawi sie wokdt niego ramka
edytowania obiektu, nad nim szybkie menu edycji, a po kliknieciu na nim prawym przyciskiem myszy
— menu operacji.

® Menu szybkiej edycji

. Boow
Ramka edytowania £ 0wt ,
Warstwa 4
Obiektu 0 odbij »
i wyrswnaj ..
Poks 3ygn. 20 Menu operacji

Wpisz w okr.

Obrysuj na ok.
Pokaz 0f
Pokaz wysokos¢
Pokaz dwusieczng

2 Wiasciwosé...

Menu szybkiej edycji pozwala na:

- wycinanie

- kopiowanie

- wklejanie

- blokowanie

- ustalanie przezroczystosci (odpowiednik opcji Krycie z zaktadki Edytu;j)

- nagrywanie dzwieku dla danego obiektu

= BB a&a 9 ¢

Ramka edytowanie obiektu pozwala na:
- poruszanie

- obracanie

- klonowanie

- usuwanie

- powiekszanie i pomniejszanie oraz zmiane ksztattu obiektu
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Obracanie

Klonowanie

-® Usuniecie

—7miana ksztattu

Powiekszaniei

Menu operacji / . .
pomniejszanie

(odpowiednik PPM)

Nagrywanie audio dla pliku:

By rozpocza¢ nagrywanie dZzwieku dla obiektu nalezy klikng¢ ostatnig ikone z menu szybkiej edycji
obiektu:

s 5 5 & o[e]

W trakcie nagrywania ikona zmieni sie na taka jak ponizej. By zakoriczyé nagrywanie nalezy jg klikng¢.

s B o & oo

Po zakonczeniu nagrywania ikona zmieni sie na ikone USUWANIA nagrywania, natomiast
odtworzenie nagranego dzwieku mozliwe jest dzieki ikonie gto$nika na dole ramki edytowania
obiektu.
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2.4 Srodek obiektu

Wybierz obiekt i zacznij go obracac by pojawita sie ikona srodka obiektu '{e} . Jest to punkt wokot
ktdrej obiekt sie obraca — mozna zmienic jego pozycje, by krazyt po dowolnej osi (np. jako Ziemia
wokot Stonca).

By przywrdcic srodek do standardowej pozycji, po zaznaczeniu obiektu nalezy klikng¢ przycisk
Przywrd¢ srodek w zaktadce Edytuj.

| Proywrac srodek I Pokaz sygn. 2D (o]
. Pokaz 3D Wysokosé

Ma okr. Pokaz rozsz. 3D Dwusieczna kata

Utatwiaj

2.5 Importowanie zewnetrznych dokumentéw
Importowanie zewnetrznych plikdw mozna przeprowadzi¢ na trzy rézne sposoby.

- W zaktadce Plik, nalezy klikng¢ przycisk Otwérz a nastepnie znalez¢ i wybraé wybrany plik.

- W wysuwanym menu bocznym nalezy przejs¢ do zaktadki Zasoby a nastepnie Zasoby lokalne i z
menu wybrac plik.

- Ostatnig metodg jest znalezienie pliku w folderze i zwykte przeciggniecie go do oprogramowania.

Pliki wspierane do importowania to:
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*.int, *.ints, *.iwb, *.pdf, *.docx, *.dox, *.xlsx, *.xls, *.pttx, *.ptt

Wybieranie pliku z okienka otwartego po kliknieciu Plik -> Otworz. W tym wypadku jest to plik
Words: .docx

BT [ e [ coom svoms wok mod wise Mamedss

EeFAR=ERDOD
o O e 2|t e o e 5
e Sopori widt

e e e 1 et ey 2

7/7 av

tadowanie dokumentu:

=l=lx]
—
A—— A
—— !

MO
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2.6 Importowanie zewnetrznych plikdw

W taki sam sposéb uzywajgc mozna otworzyé inne pliki, np. obrazy, audio czy wideo. S3 trzy sposoby:

- W zaktadce Wstaw kliknij opcje: Obraz, Dzwiek lub Wideo. Pozwalajg one przegladaé pliki tak jak
wczesniej opisywana opcja Otworz.

- W wysuwanym menu bocznym nalezy przejsé¢ do zaktadki Zasoby a nastepnie Zasoby lokalne i z
menu wybrac plik.

- Ostatnig metodg jest znalezienie pliku w folderze i zwykte przeciggniecie go do oprogramowania.

Obstugiwane formaty to:
Obrazy: PNG, JPG, BMP, GIF, PGM, PPM, XPM, TIFF, TIF, JPEG
Dzwiek: MP3, OGG, WAV, WMA, AC3, RA, APE, FLAC

Wideo: AVI, VFW, DIVX, MPG, MPEG, M1V, M2V, MPV, DV, MOV, MP4, M4V, MQV, DAT, VCD, OGG,
OGM, OGV, ASF, WMV, BIN, I1SO, VOB, MKV, NSV, RAM, FLV, RM, TS, RMVB, DVR-MS, M2T, M2TS,
REC

Wstawianie plikdéw w ten sposdb na state zapisuje je w dokumencie, dzieki czemu bedg do
wykorzystania nastepnym razem przy korzystaniu z dokumentu.

2.7 Pliki wideo

Menu odtwarzania posiada funkcje:

- Wskazywania predkosci odtwarzania
- Spowalniania predkosci odtwarzania

- Rozpocznij odtwarzanie
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- Przys$piesz predkos¢ odtwarzania

- Punkt poczatku ponownego odtwarzania

- Punkt korica ponownego odtwarzania

- Tworzenia zrzutu ekranu z obecnej klatki filmu

- Regulacji gtosnosci

Za pomocg przyciskdw Punktu poczatku i Punktu korica ponownego odtwarzania mozna zapetli¢
odtwarzanie danego fragmentu.

Na przyktad, w wideo ktére trwa 50 sekund chcemy zapetli¢ odtwarzanie fragmentu miedzy 20 a 30
sekunda. By to zrobié¢ nalezy przewing¢ film do 20 sekundy, przycisngé Punkt poczgtku ponownego
odtwarzania, nastepnie poczekac az filmik dojdzie do 30 sekundy i przycisngé Punkt korca
ponownego odtwarzania. W ten sposdb zapetlimy odtwarzanie tych 10 sekund.

2.8 Importowanie plikéw do wbudowanego odtwarzacza plikéw

Przejdz do Narzedzia > Odtwarzacz > Otworz pliki by wtgczy¢ przegladarke plikdw.

) — P A =

Ponadto, odtwarzacz posiada wtasng liste odtwarzania, wiec lepiej nadaje sie do odtwarzania
wiekszej ilosci plikdw

0:00:02 / 0:00:50

P — P ra W = =
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Uwaga: Pliki otwarte w odtwarzaczu nie zapisujg sie w dokumencie, i po wytgczeniu dokumentu nie
zostajg do niego przypisane do pdzniejszego wykorzystania.

2.9 Dodawanie i edycja tekstu
By dodac pole tekstowe nalezy przejs¢ do Wstaw > Poziomo lub Pionowo.

Po zaznaczeniu tekstu aktywne bedzie menu Edytuj > Czcionka, gdzie zmienia¢ mozna: czcionke,
wielkosc¢ czcionki, kolor, pogrubienie, kursywa, podkreslenie.

2.10 Zrzuty ekranu
Oprogramowanie Avtek Interactive Suite oferuje bardzo intuicyjny i prosty sposéb na tworzenie

"
zrzutéw ekranu. W zakfadce Narzedzia kliknij przycisk Aparat , pojawi sie okno pozwalajace

skorzystaé ze wszystkich mozliwosci tego narzedzia.

[xJ

l Ekran Prostokqtl [ Dowalna

l:' Chwy¢ aktualna st
® Eksportuj

@ Zapisz

@ Eksportuj i zapisz

1. Najwazniejszg opcjg jest zaznaczenie lub odznaczenie opcji ,,Chwy¢ aktualng strone”.
- Zaznaczona sprawia, ze zrzut ekranu robiony jest z aktualnie otwartego dokumentu
Interactive Suite
- Odznaczona pozwala robic zrzut ekranu z pulpitu

2. Po wybraniu czy chcemy robié zrzut ekranu z dokumentu czy z pulpitu, do wyboru s3g 3 opcje:
- Ekran — po kliknieciu myszg tworzy zrzut ekranu z catego pulpitu
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- Prostokat — po nacisnieciu i przeciggnieciu myszg pozwala na za stworzenie zrzutu ekranu z
dowolnej wielkosci prostokata

RN R [

BH SPPRBDE HQEQO mE O LMZ A
howt Mgy e o ke Witk S R vy o ks e e 1 it Kative | e, Urihe K o
b oo e i s

Dokt b rarey 11

iy T

- Dowolna — po nacisnieciu i przeciggnieciu myszg pozwala na wyciecie dowolnej wielkosci i
ksztattu obraz jako zrzut ekranu

[ e ] Seawe

UWAGA: Robigc zrzut ekranu z pulpitu program daje nam mozliwos$¢ ostatniej poprawki tego,
co chcemy pokazac. Po kliknieciu przycisku Ekran, Prostokat bgdz Dowolna oprogramowanie
przejdzie do widoku pulpitu:

- pierwsze klikniecie myszg bedzie dziatato jak zwykta operacja w systemie operacyjnym, czyli
pozwoli nam np. zminimalizowaé okno ktdrego nie chcemy na zrzucie.

- drugie klikniecie dopiero pozwala zrobic¢ zrzut ekranu (Ekran) lub rozpocza¢ wybieranie
pozadanego ksztattu (Prostokat, Dowolna)



UWAGA: Po wykonaniu powyzszych instrukcji zrzut ekranu nie zostanie automatycznie
wklejony do dokumentu. Jest on zapisany: by go wywota¢ nalezy przycisng¢ i przytrzymac
lewy przycisk myszy i ,,rozwing¢” zrzut do pozgdanej wielkosci.

ET  rik Edwi Swone Wik Ry v..r....[n,w-, l=lzlx]

@ o W A E EQEOO =ER 8 LMe QA
..... i APV R A R ——
: Mar, Marsgeliie Make 3 Narzgdse Miaea

AR N

W
~
w

(]

:

e |
1

S | A

Trzy ostatnie opcje wyswietlone w oknie okreslajg co stanie sie ze zrzutem ekranu po jego zrobieniu.
- Eksportuj oznacza eksport zrzutu do oprogramowania
- Zapisz oznacza zapisanie zrzutu jako pliku na dysku

- Eksportuj i zapisz pozwala zapisaé zrzut jako plik na dysku oraz wstawi¢ go do dokumentu

2.11 Nagrywanie ekranu

Oprogramowanie Avtek Interactive Suite zawiera w sobie Swietne narzedzie do nagrywania ekranu,
idealne gdy tablica jest wykorzystywana np. jako notatnik. Co wiecej, jesli komputer posiada
wbudowany mikrofon lub wspiera podtgczenie do niego zewnetrznych urzadzen zbierajacych dzwiek,
mozliwe jest nagrywanie operacji wykonywanych na ekranie razem z wyjasnieniami dzwiekowymi.

Plik moze by¢ zapisany w formacie MP4, FLV lub WMV i pdzniej importowany do slajdu lub
odtworzony niezaleznie w odtwarzaczu.
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=N ES)

=Tryb nagrywania
% Magrywanie petnego ekranu
Z Magrywanie wybranego obsza

—Urzadzenie audio

[Micruphnne Array (Realtek .J| A |

—Magrywanie

(|
@ o

A

b

- Nagrywanie petnego ekranu oznacza nagrywanie catego dostepnego ekranu

- Nagrywanie wybranego obszaru oznacza nagrywanie jedynie zaznaczonego przez uzytkownik
obszaru (przycisk zaznaczony na czerwono pozwala na wybranie obszaru nagrywania)

[ =)
—Tryb nagrywania
& Magrywanie petnego ekranu

® Magrywanie wybranego obsza

—LUrzadzenie audio

Microphone Array (Realtek J| - |

—Magrywanie

.
o |.o

Obszar nagrywania oznaczony jest w czterech rogach liniami migajacymi na czerwono i fioletowo w
czasie nagrywania (oznaczone na zdjeciu ponizej duzym czerwonym prostokatem), w prawym dolnym

rogu znajduje sie ikona zakonczenia nagrywania.
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2.12 Tryb odtwarzania

Oprogramowanie pozwala tez na odtworzenie wszystkich zmian wprowadzonych dla catej strony lub

konkretnego obiektu.

By odtworzy¢ wszystkich zmian danej strony nalezy przejs¢ do zaktadki Widok > Tryb odtwarzania.

By odtworzy¢ zmiany wprowadzone dla danego obiektu nalezy przejs¢ do zaktadki Edytuj > Odtworz

ponownie.

Dzieki temu mozna nagrac krétkie lub dituzsze prezentacje, na ktérych pdzniej na lekcji mozna
wyjasniac zjawiska lub tematy lekcyjne.
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2.13 Animacje
Boczne wysuwane menu zawiera zaktadke Animacje.

Dokument bez nazwy 1* £ Dokument bez nazwy 1% a
£ | Strona | Element & Strona | Element
v Wiot + @2
S | Wygaéniede + S | [Wlotzgéry [ *][o0cr B}
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Pozwala ono na ustawianie przej$¢ miedzy stronami (wraz z dzwiekiem), dzieki czemu mozna
przygotowywac w oprogramowaniu ciekawe prezentacje.

W zaktadce Element pozwala tez na ustawianie przejs¢ dla poszczegdlnych obiektow.

2.14 Notowanie na pulpicie
Oprogramowanie posiada funkcje notowania na pulpicie oraz osadzania notatek w programach
Microsoft Office.

Strona > Zmien okno
Lub w trybie interaktywny opcja dostepna jest na lewym pasku narzedzi.

W trybie tym dostepne bedzie ruchome menu podobne do tego z trybu interaktywnego.
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Funkcje:

- Kursor

- Zapisz

- Powrét do okna gtéwnego

- Twardy otéwek z mozliwoscig wyboru jednego z kilku kolorow
- Przesun

- Gumka

- Cofnij

- Ponéw

- Osadz notatki w dokumencie

- Pedzel

- Pisak teksturowy

- Pisak inteligentny

- Linia wraz z wyborem linii

- Klawiatura umozliwiajgca szybkie wstawianie notatek

- Powiekszenie i pomniejszenie narysowanych obiektow

2.15 Ustawienia
W Zaktadce Widok znajduje sie przycisk Ustawienia. Znajduje sie tam kilka zaktadek:

Narzedzia: w zaktadce narzedzia mozna edytowac narzedzia dostepne w ruchomym menu w trybie
interaktywnym. Dzieki temu mozna dostosowac tryb to wtasnych potrzeb.

Skrét: Umozliwia stworzenie skrétu klawiszowego, ktory bedzie aktywowat dang funkcje

Dostosuj skrét: Umozliwia edycje funkcji uruchamianej przez przycisk definiowalny przez uzytkownika
znajdujacy sie na paskach skrétu na tablicy.

Mowa: Umozliwia edycje opcji czytania tekstu.
Ustawienia uzytkownika: Umozliwia dodawanie i edytowanie uzytkownika.
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